USC21 / UNIVERSAL SCratch CHALLENGE ARonLzlg

IKLIM DEGISIKLIGI UYUMU- SCratch CHALLENGE 2021

A -
AZALTMA ¢ > ADAPTASYON

Sera gazi emisyonlarini azaltma ve bitirme iklim degisikligine karsi savunmasizligr azaltmak
eylemleri icin eylemler

Daha glivenli tesis
yerlerive altyapilar

Enerji verimliligi % ]
[
=

Peyzaj restorasyonu
(dogal peyzaj) ve
agaclandirma

Daha fazla
yenilenebilir
enerji kullanimi

Enddstriyel
tretim alanlarin
elektrifikasyonu

e Dogal afetlere
,.k%A hazirlikli olmak

icin serbest ve gesitli yetistirme

Verimli ulasim (elektrikli
toplu tagima, bisiklet vb.)

s

=|[ @ =] Olasi felaketler, yeniden
=|— = sicaklikdavranisivb.
=
Mh lzerine arastirma ve
gelistirme

Onleyici ve ihtiyati tedbirler
(tahliye planlari, saglik
planlarivb.)

Karbon Vergisi

]
»
3 L= fac
ve emisyon ;‘_&
piyasalar : 4




2021

UNIVERSAL
SCRATCH l l s‘
CHALLANGE

%3 TeCHRobo

Projenin Adi — Hedeflerimiz

Kisim 1 Proje Tanimi
- Bagslatilma Geregleri
- Projenin Amaci
- Projenin Hedefleri
_)

Projenin Hedef Kitlesi

Kisim 2 Projenin isleyisi (Ulusal Ve Uluslararasi Proje Akisi)

- Ulusal Ve Uluslararasi Juri Heyeti
Kisim 3 Kazanimlar

Kisim 4 Kazanimlar Posteri

Kisim 5 Yarisma incelemesi

Kisim 6 Yarisma
- Yarisma Kilavuzu
X Online Egitim
- Yarisma Akisl
- Oyun Nitelendirilmesi Ve Sartlari

-  Puanlama

Fenerbahge Kalamis cad.No 98/1 Fenerbahgce/ISTANBUL www.artecrobo.com.tr robo@artecrobo.com.tr +90 533 913 7283 #ARTECROBOTR

A7t Reabo
TURKIYE



http://www.artecrobo.com.tr/
mailto:robo@artecrobo.com.tr

2021

UNIVERSAL
o US

CHALLANGE

.=

Proje Adi: iklim Degisikligi Uyumu

Hedeflediklerimiz

Online platform Uzerinden yapilacak olan uluslararasi yarismamiz 6grencilerin interaktif olarak takim
¢alismasini ylritebilmek, proje olusturmak ve sunabilme yeteneklerinin gelistirebilmesini hedef
aldigimiz bu projemizde, “iklim Degisikligi Uyumu” konusu ile hizla gelisen teknoloji ile beraberinde,

diinyadaki evrensel bir bitinlik olan Eko Sistem icerisinde farkindalik yaratmak.

Kisim 1 Proje Adi: ArTeCSCratch Oyun Tasarim Ve Sunum Yarismasi

Hizli gelisen teknolojiler ve egitim sistemleri ile entegre edilmeye baslanan endistriyel teknoloji,
egitimde yasanan yeni normal ile birlikte 21. ylzyil yetenekleriyle bircok meslegin kapsamina girmeye
basladi. Ortaokul ¢agindaki 6grencilere algoritmik disiince, liderlik, proje déngtisd, is birligi ve analitik
bakis agisi kazandirmayi ve programlama 6gretmeyi amaglasak da, turnuvamizin gelisen teknolojiyi
sadece sanayi ve dijital gagda kullanmanin digsinda kiresel sorunlarimizdan olan iklim degisikliginin
getirmis oldugu ve yasamis oldugumuz cografyada yeni iklime uyum saglamak icin fikirlerin
yetismesini amacglamaktayiz.

Bu turnuvamizda o6grencilerimizden, iklim degisikligi uyumu UGzerine bir ilgi alani secerek oyun

tasarlamalari beklenmektedir.

USC 21 / Universal SCratch Challenge

iklim Degisikligi Uyumu- SCratch Challenge

Projenin Baslatilma Gerekgeleri :

Programlama alanlari, yemek yapimindan fabrikalara kadar cesitli Gretim alanlarina yayilmakla
beraber, glinimiz dinyasinda da yazihmin 6nemi ve farkindaligi toplumumuzda giin gectikce
artmaktadir.

Programlama o&grencilerimizi gelecegin teknoloji diinyasina hazirlamanin yani sira, KURESEL
SORUNLARIMIZIN DA FARKINDA OLMASI, hayal giicii, planlama, analitik diisiinme, tasarim, olay ve
durum arasindaki iliskiyi gorebilme, yaratici diisiinme ve makinelerin ¢alisma mantigini kavramasina
yardimci olmaktadir. Tim bu gelisimlerin yaninda, basladigi isi sonuna kadar devam ettirme, azim,

empati, direnme, miicadele etme gibi kisilik gelisimi ile ilgili faktorlerin kazanimini saglar.
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Projenin Amaglari:

v Teknolojiyi sadece sanayi ve dijital cagda kullanmanin disinda kiiresel sorunlarimiza ilgiyi
arttirmak,

v Ulkemizde yazilim ve programlamaya olan ilginin artirilmasini saglamak.

v' Ulkemizde belirli bélgede bulunan okullarda, programlama ve vyazilimin tanitimi,
yayginlastirilmasi, etkin, islevsel ve bilimsel bir sekilde uygulanmasini saglamak.

v Ogrencilerimizin tasarim, problem ¢ézme, analitik diisinme, mantiksal ¢ikarimda bulunma,

strateji gelistirme vb. alanlarda gelisimlerine katki saglamak.
Projenin Hedefleri:

v' 21.yy Beceri Kazanimini Online Platform ile Etkilesimini Arttirmak.

v Ulkemiz okullarinda yaziim ve programlamanin yayilmasini, etkin olarak kullaniimasini
saglamak.

v' Yarismayr diristlik, sayginhk, dostluk ve centilmenlik anlayisi (fair-play) icinde
gerceklestirmek.

v Yurtdisi gamelab yarismalarinda tilkemizi temsil edecek yetkinlikte 6grenciler yetistirmek.

v Ogrenciler yoluyla velilere de ulasarak, tim halkimizin yaziim ve programlama alaninda
farkindahgini arttirmanin yaninda kiresel sorunlarin farkindaligini arttirmak.

v iklim degisikligi sirecinin diinya Uzerindeki etkisini ve yapabileceklerimizin farkindahgini

arttirmak.

Projenin Hedef Kitlesi:

v Projenin hedef kitlesi Mersin Bdlgesinde yer alan tiim ortaokul égrencileridir.

v Ogrencilerin yetistirilmesini saglayacak, yazlim ve programlama alanina ilgi duyan tiim
alanlardan 6gretmenlere ulasmak hedeflenmektedir.

v Ogrenciler yoluyla velilerinin de gelisen teknolojiye robot programlama ve yazilim alanina ilgi
duymalari hedeflenmektedir.

v Ogrenciler yoluyla velilere ulasarak kiiresel sorunlarin farkindaligini arttirmak.
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Kisim 2 Projenin Isleyisi:

Mersin Milli Egitim Mudurligu koordinatorliiglinde, ulusal olarak baslatilacak online Universal Scratch
Challenge Turnuvasinin 1. etabi Mersin ilinden baslayarak, Tiirkiye geneline yayginlasacaktir. Trkiye
genelinde yapilacak olan turnuvada 1. 2. ve 3. gelen takimlarimiz turnuvamizin 2. etabi olan uluslararasi

platformda projelerini sunacaklardir.

**(Ogrencilerimiz, puanlama sistemimizde yer alan puanlamaya gore degerlendirilir ve en yiiksek puan

alan takimimiz ULUSLAR ARASI SCRATCH CHALLANGE (USC21) turnuvasina katilmaya hak kazanir.
Ulusal ve Uluslararasi Jiri Heyeti:

(1.Etap - 2.Etap)

1.Etap Tirkiye Final

2.Etap Uluslararasi Final

e USC 21/
KATILIMCI iL MiLLi

JAPONYA ArTeC Arge
(Juri Uyesi)

EGITIM MUDURLUGU

1.Etap Tirkiye Final

2. Etap Uluslararasi Final

| K

KATILIMCI ULKELER

(Jari Gyesi)

2.Etap Uluslararasi Final

*Tlrkiye genelinde yapilacak olan turnuvadaki juri Gyeleri, katilan her ilin Milli Egitim Mudurligi ARGE
biriminden 1 egitmen olarak belirlenmistir. Egitmenler kendi alaninda uzmanlasmis Fen Bilimleri veya
Bilisim Teknolojileri egitmeni olmalari tercih sebebidir.

**Tarkiye genelinde yapilacak olan turnuvada sunum yapan takimin, bagli oldugu ilin jlri Gyesi puanlama
yapmayacaktir.

***Uluslararasi yapilacak olan turnuvada sunum yapan takimin, bagli oldugu lkenin jiri Gyesi puanlama
yapmayacaktir.
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Kisim 3 Kazanimlar

Techrobo bilisim olarak, ArTeCSCratch Avcilari / Universal SCratch Challenge adi altinda
dizenlemekte oldugumuz yarismamiz bizim icin olduk¢a 6nemlidir. Yetisen neslimizin gelisen
teknolojiyi yakalamasi ve 6z degerlerini gelistirerek siirecin icerisinde yer almasina blyik bir 6nem

vermekteyiz.

Her gilin gelismekte olan diinyamizda, teknoloji biiylk bir yer kaplamakta ve hayatimizin her alaninda
bizimle birlikte olmaktadir. Sadece giinlik yasantimiz icerisinde degil, ayni zamanda tlkeler arasinda
da rekabeti artirmaktadir. Kullandigi teknolojiyi Gretemeyen Ulkeler, bu alandaki eksikligini ithalat ile
tamamlamaya mecburdur. Bilisim alaninda kullanilan bu tarz yabanci yazilim ve donanimlar Glkeler
icin blyik riskler teskil etmektedir. Ulke sinirlarimiz icerisindeki yerli yazilim agigini kapatmak ve yeni
nesil rekabette glicll bir sekilde yer almak, yetisen neslimizi bu alanda egitmek ve gelistirmekten
gecmektedir. Bu amag dogrultusunda, katilimcilarimiza eglenceli bir takim ¢alismasi esliginde
oncelikle yazilim, ayni zamanda kurgulama, karakter tasarlama ve hareket ettirmeye yardimci olan

kodlamayi sevdirmeyi amaglamaktayiz.

Tum bunlarin yani sira, katilimcilarimizin 6z degerleri benimsemesini hedeflemekteyiz. Arkadasca,
rekabet cercevesinde takim calismasinin gerekliliklerini yerine getirerek, temelinin bir digerine

yardim etmek ve birlikte hareket etmek (izerine kurulu oldugunu kavrar ve ona gore yasarlar.

Dizenlemis oldugumuz yarismamiz katilimcilarimizin gelistirmesine fayda saglayacagi kazanimlari

asagidaki sekilde acikliyoruz:

= Hayal Giicii : Tasarim asamasinda hayal glicim{zi kullanarak ufkumuzun sinirlarini asariz.
=  Kesfetmek : Daha 6nce farkina varmadigimiz yeteneklerimizi kesfederiz.
= Beraberlik : Bir takim halinde ¢alismanin daha verimli ve glicli bir proje ortaya

¢ikaracaginin farkina variriz.

=  Farkindalik : Yasadigimiz diinyayi daha iyi bir hale getirmek icin, yapmamiz gerekenlerin
farkina varir ve edindigimiz bilgileri bu alanda kullaniriz.

= Eglenmek : Her seye ragmen yapilan isten zevk alarak ve eglenerek bir proje ortaya

cikaririz.
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Kisim 4 Kazanimlar Posteri

Kazanimlar posteri, jirinin takimlari daha yakindan tanimasina, takiminlarin sireg icerisindeki

zorlandigl asamalar ve deneyimledikleri, yasadiklari hakkinda detaylarini anlamasina destek

4--.............."

olmaktadir.

TAKIM Ap

**%*Afis 300 x 300 mm
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Yarisma oncesinde, kazanimlar afislerini ve sunumunu hazirlarken asagida belirtilen asamalari

takip ediniz:

1) Takiminizin bu sireg icerisinde belirtilen kazanimlari, hem takim ¢alismalari esnasinda hem
de kisisel hayatlarinda nasil kullandiklarini tartisin ve 6rneklerin bir listesini hazirlayin.

2) Takiminiz ile birlikte asagida belirtilen kazanimlari vurgulayacak érnekleri listeleyin. istenilen
kriterler, jurinin 6nem verdigi degerlerdir. Hazirlamis oldugunuz afis, deneyimlerinizi diizenli
bir sekilde sunmanizda faydali olacaktir.

a) Farkindalik : Kazanimlar afisi ve sunum olusturulmasi birbiri ile
baglantisini ve dengesini anlatin.

b) Giinliik Hayatta Kullanim : Kazanimlari takiminizin giinliik hayatlinda nasil
kullandigini anlatin.

c) Takim Birligi : Tum Gyelerin takim icerisindeki rollerinden
bahsedin. Farkh fikirlere nasil acik oldugunuzu, calismalar esnasinda birbirinize

destek oldugunuz konulari ve bu durumun nasil hissettirdigini aciklayin.

3) Takiminiz, asagida belirtilen kriterleri géz 6nline alarak afisi hazirlamasi gerekmektedir.

Kazanimlar afisinin amaci, yarisma oncesinde jliri Gyelerimizin takiminizi daha iyi tanimasi, en iyi

bicimde degerlendirebilmesi ve geri donis saglayabilmesi agisindan 6nemlidir.

) Kazanimlar afisi sunumu 3(li¢) dakikadan fazla
olmamalidir.
° Jri Gyelerimiz, sunumunuzu kazanimlar afisini

degerlendirme formunu temel alarak degerlendireceklerdir.
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Kisim 5 Yarisma incelemesi

Teknoloji ve inovasyonlarin gelisimi itibariyle son yillarda insanlarin yerine robotlarin yer aldigi yeni

spor yarismalari gdrmeye baslamis bulunuyoruz. Yarismacilar, yeni bir yarisma dali olan SCratch Avcilari

uygun tasarimlar hazirlayarak yarismamizin icerisinde yerlerini almis olacaklar.

Konu: iklim Degisikligi Uyum

Yarismacilar sectikleri konular tizerinden, temalarini belirler ve kendi karakterlerini tasarlayarak

oyunlarini yazmaya baslarlar. Tasarladiklari oyun ve sunumlarin, puan kazanmalarini saglar. Yarismaci

ekibi, sunum paylasimi yapacak ve ekip konulari paylasim sekline gére sunacak ve buna gore

puanlandirilacaktir.

Kisim 6 Yarisma

1. Yansma Kilavuzu

v Temel Kurallar

Yarismacilar proje teslim tarihinde projelerini gondermelidir.
Hazirlanilan sunum, office programinda yazilmali ve sunum olarak
gonderilmelidir.

Yarismacilarin hazirlamis olduklari afis, karakter ve sunumlari se¢mis
olduklari temaya uygun olmalidir.

Yarismacilar online platformda sunacaklari ¢alismalarini kurallara
uygun ve belirlenen siirede tamamlamalari gerekmektedir.
Yarismacilar sunum paylasimi yapacak ve konulari ekip tyeleri ile

paylasim sekline gore sunacaklardir.

v" Yarigma Gereklilikleri

Dogru anlatim.

Takim galismasini benimsemek ve ekip olarak is paylasimi yapmak
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v Yarismanin incelenmesi
e Baslangi¢c Noktasi : Afisin temaya uygun olmasi ve ¢alismayi anlatabilmesi.
e Karakter Tasarimi : Oyun icerisinde bulunan tim karakterler degerlendirilir.
e Sunum : Projenin anlatildigl sunumun giris, gelisme ve sonug kurallarina

uyarak anlatilmasi ve noktalama isaretlerinin dogru yerde kullanilmasi.

% Artecscratch Program Yarismasi Oncesinde Ogrencilerimiz,
Artecscrath Egitimi 6 Saat
Karakter Tasarimi Egitimi 4 Saat

Junnior Office Egitimi 3 Saat online egitim alacaklardir.

Egitimi tamamlayan 6grenciler arasindan gruplarin olusturulmasi, kura yontemi ile 3’1 gruplar
halinde belirlenecektir. Gruptaki her 6grenci (3 dakikalik) sunum yapacaktir. Sunumlar online

platformda yapilacak ve bu sunum dogrultusunda ekip liderleri secilecektir.

®

% Ornek olarak; Projenin hedefleri, hazirlanisi ve yasamdaki konumlandiriimasi detayl bir

gorselle agiklanacaktir.

2. Yarnisma Akisi

1) Her ekipicin 10 dk. verilmistir.

o 2 dk. Ekip kendini tanitir ve yarismaya nasil hazirlandiklarini anlatir.
o 2 dk. Hazirladiklari afis sunumu yapilir.

o 3 dk. Oyun oynatilir ve anlatilr.

o 2 dk. Hazirlanilan sunum sozli olarak anlatilir.

2) Takimlar, sunumlarini génderdikleri dosya lzerinden yapacaklardir. Hakem
heyeti tarafindan dosyalar paylasilir ve 6grenciler paylasilan dosyalar
Uzerinden sunumlarini yapar. Proje tesliminden sonra yarismacilarin kendi
dosyalarindan sunum yapmalari kabul edilmeyecektir.

3) Takimlarilk turda yarismanin ev sahipleri tarafindan yapilacak kura
cekiminde belirlenen sirayla yarisacaklar.

4) Her takimin tur sonundaki basarisi siralamayi belirleyecektir.

5) Turnuvada 2 takimin ayni puani almasi durumunda, tamamlanan siireye

bakilacaktir. Daha kisa siirede tamamlayan takim {st sirayi alir.
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3. Oyun Nitelendirilmesi ve Sartlar
1) Her takimin sadece 1 oyun ile katiimina izin verilir.

2) Her yarismaci sadece bir tane afis kullanabilir.

4. Puanlama

Afisin temaya uygun hazirlanmasi 20 puan
Karakter tasarimi 30 puan
Oyunun temaya uygun ve eko sistemde bir bltln olusturmasi 30 puan

Projenin sunumu 30 puan

©eOEO

Programlama 20 puan

Finallerde toplamda alinacak en yiiksek puan 130 degerindedir.

**Final skoru @ den @ ‘e kadar anlatilan kurallardan elde edilen puanlarin toplami
sonucunda belirlenir.

***T(rkiye genelinde yapilacak olan turnuvada sunum yapan takimin, bagh oldugu ilin

juri Gyesi puanlama yapmayacaktir.
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